Дж.А. Османов, учитель информатики, 
МБОУ «Борагангечувской СОШ» Хасавюртовского района РД.
КВН «ВЕСЕЛАЯ ИНФОРМАТИКА»
Цели: 
   Обучающие: повторение и закрепление знаний.

Развивающие: развитие устойчивого интереса к информатике, творческой активности. 

  Воспитательные: формирование у учащихся интереса к предмету; создание позитивного отношения учащихся к теме; привитие культуры труда, чувства ответственности, товарищества и взаимопомощи.

Задачи:

· воспитание уважения к сопернику, умения достойно вести спор, стойкости, воли к победе, находчивости; 
· повторение и закрепление основного материала, представленного в неординарных ситуациях.
Участники: Учителя информатики – ведущие, 2 команды учащихся – по 10 человек (9 – 10 класс), группа болельщиков, жюри.
Оборудование: Компьютер, экран, проектор, раздаточный материал. Используемая музыка: «частушки», песня разбойников из м/ф «Бременские музыканты», «Гимн КВН», «Любовь спасет мир».
Ход мероприятия.

Звучит музыка и песня «Гимн КВН»

Мероприятие начинается со вступительного слова ведущего и представления членов жюри.

Ведущий 1: - Баймурадова Р.
Добрый день! Рада приветствовать вас в этом зале. Сегодня мы начинаем КВН по информатике.

Разрешите представить вам жюри в составе:

1. Темергериева Ж.В.
2. Умаева Хасра темурхановна
3. Гехаева Зулпату Ахмедовна
Настало время познакомиться с командами. 

Ведущий 2: - Шамсуев А.
Сегодня в нашей игре встретятся две команды: «Компьютерные гении» – 9 класс,  «Компьютерные черви» – 10 класс. Прошу команды на сцену.


Первый наш конкурс – «Приветствие». Задача команд – обосновать название команды и представить участников. Максимальная оценка за конкурс  - 5 баллов. 

Приветствия команд

Капитаны команд представляют названия своих команд, их участников. Команды обмениваются приветствиями, а также приветствуют жюри и болельщиков.

Максимальная оценка 5 баллов

Ведущий 1: 


Прошу жюри оценить приветствие команд. 

Команды приглашаются на сцену для разминки. 

Ведущий 2: 


Конкурс «Разминка» включает в себя несколько заданий. Первое из них – «Блиц-опрос». Каждой команде будет задано 10 вопросов. Нужно быстро, не задумываясь ответить на них. За каждый правильный ответ – 0,2 балла. Максимальное количество баллов – 2. 

Ведущий 1: 


Ну а кто первым будет отвечать на вопросы этого тура, мы сейчас узнаем. Капитанов команд я попрошу вытащить жребий. Итак, первые 10 вопросов предназначены команде «….» (ведущий остаётся на сцене)


Следующие 10 вопросов предназначены команде «….»


А сейчас очередь размяться команде «….»


Слово жюри. Оцените итоги «Блиц-опроса».

Разминка

I. «Блиц-опрос»

Вопросы для первой команды:
1. Основная микросхема, производящая в компьютере обработку информации? (Процессор)

2. Устройство визуального  отображения информации? (Дисплей)
3. Совокупность нескольких запоминающих устройств? (Память ЭВМ)
4. Абстрактное информационное пространство, являющееся средой для обмена информацией? (WWW)
5. Группа символов,  состоящая из восьми рядом  записанных бит? (Байт)
6. Стандартное устройство для ввода алфавитно-цифровых данных в ПК? (Клавиатура)

7. Лицо, которое пользуется ЭВМ? (Пользователь)
8. Комбинация символов после последней точки в имени файла, которая определяет тип файла? (Расширение)

9. Специальная программа для управления  внешними устройствами компьютера? (Драйвер)
10. Устройство, вращающее магнитный диск, записывающее на этот диск информацию и считывающее с него информацию? (Дисковод)
Вопросы для второй команды:
1. Наименьшая единица количества информации? (Бит)
2. Совокупность знаний, сведений и данных? (Информация)
3. Центральный «мозг» компьютера, предназначенный для переработки информации? (Процессор)
4. Операция отождествления символов или групп символов одного кода с символами или группами символов другого кода? (Кодирование)
5. Манипулятор в виде укрепленной на шарнире ручки с  кнопкой, употребляется в основном для компьютерных игр? (Джойстик)
6. Устройство для считывания графической и текстовой информации в компьютер? (Сканер)
7. Программа просмотра веб-страниц с возможностью перехода к следующей по гиперссылкам? (Браузер)

8. Устройство для вывода чертежей на бумагу? (Плоттер)
9. Программируемый цифровой обработчик всевозможных данных? (Компьютер)
10. Способ записи чисел с помощью заданного набора специальных знаков (цифр)? (Система счисления)
Максимальная оценка 2 балла

Конкурс для болельщиков «Ответ ищи в приведённом тексте» 
На экран выводится текст.


В приведённых текстах некоторые идущие подряд буквы нескольких слов образуют термины, связанные с информатикой и компьютерами. Найдите эти термины.

1. Этот процесс орнитологи называют миграцией. (Процессор)

2. Потом они торжествовали и радовались, как дети. (Монитор)

3. Несмотря на это, его феска не раз падала с головы. (Сканер)

4. Река Днепр интересна тем, что в ней имеются несколько гидроэлектростанций. (Принтер)

5. По просьбе хозяина квартиры мы шкаф сдвинули в угол. (Мышка)

6. Этот старинный комод ему достался в наследство от бабушки. (Модем)

7. Он всегда имел запас калькуляторов. (Паскаль)

8. Комментатор сказал: «Забей Сиканов пенальти – он стал бы героем матча». (Бейсик)
9. В присутствии начальника Потап робел как ребёнок. (Пробел)

10. Оказалось, что граф и Казанова – одно и то же лицо (Графика)

Ведущий 2: 

Прошу жюри оценить команды по итогам второго задания конкурса «Разминка» и озвучить общий счёт.

Следующий наш конкурс – «В мире логики». Конкурс состоит из двух заданий. Внимательно послушайте, что нужно сделать в первом из них.

Ведущий 2:
А пока команды готовятся, на сцену приглашаются капитаны команд.  Вам необходимо найти в таблице слова, связанные с информатикой и объяснить их смысл. На подготовку – 2 минуты.  За каждое найденное и объяснённое слово – 0,1 балла.

Конкурс капитанов
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Ответ: плата, кабель, клавиатура, компьютер, монитор, дискета, модем, мышь, процессор, сканер, микросхема, дилер,  утилита.
Ведущий 1: 


Истекло время на подготовку у команд, просим их озвучить полученные результаты. 

Ведущий 2:

Вернёмся к нашим капитанам. Им нужно было найти в таблице слова, связанные с информатикой и объяснить их смысл. Посмотрим, что же у них получилось. Отвечать необходимо по очереди, называя по одному найденному термину и поясняя его смысл. Слово капитанам команды.

Слово предоставляется нашему многоуважаемому жюри.
Ведущий 1: Мы переходим к музыкальному конкурсу, где команды должны исполнить песни про информатику. 
КОНКУРС ПЕСЕН. Приложение № 2
Ведущий 2:
Пришло время подвести итоги нашего турнира. Слово жюри. 

Подведение итогов турнира, вручение грамот,  призов.

Ведущий 1: Дорогие ребята! Сегодня мы с вами, вот таким, интересным способом обобщили знания по темам »устройство компьютера»,  «кодирование» и «декодирование» информации, «системы счисления» где показали свои знания на отличном уровне.
Ведущий 2:
Всем спасибо за вниманье.

За задор и звонкий смех,

За огонь соревнованья,

Обеспечивший  успех.
Ведущий 1:
Вот  настал момент прощанья,

Будет краткой  наша речь  —

Говорим мы: «До свиданья,

До счастливых новых встреч!»
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Приложение № 1
ЧАСТУШКИ
Приводи, бабуля, внука,
А сестренка - братика.
Отдых, польза и наука – 
Наша информатика

“Двойкам” по информатике,
Не дадим пробраться.
Обещала школа вся
Целый год стараться.

Мы таблицу умноженья,
Убрали и спрятали.
Дайте нам для ускоренья
Микрокалькуляторы.

На компьютере программу,
Составлял я весь урок.
И теперь перед глазами
Черепашек хоровод.

Информатику учу.
Всех умнее стать хочу.
Я в своих ответах бойко
Бай и бит произношу.

Мой любимейший урок -

Это информатика,

Мы проходим на уроке 

Игровую практику! 

Эту мышку даже мама

Может смело в руки брать.

У неё на спинке кнопки,

Чтоб программы выбирать.

 

Раньше шкаф от толстых книжек

Рассыпался и трещал,

А теперь все эти книжки

Я на диск один «ужал».

 

От сестрёнки своей Оли

Все секреты «запаролил».

Пусть попробует теперь

Вскрыть в мои икс-файлы дверь!

 

У доски я всё сбиваюсь,

Не могу ответ найти.

Может, мне из класса выйти

И по новой в класс войти?!

 Петька, жадина не дал

Откусить конфету!

Я ему за это дам...

С вирусом дискету!

 

Ах, зачем вам, Марь Иванна,

Бегать на уроки?!

Киньте курс ваш на компьютер –

Меньше всем мороки!

 

Не знакомлюсь во дворе я –
Следую совету,

Женихов всех завожу

Лишь по Интернету.

 

Ах, подруженьки мои,

Как же я любила!

На свиданья в Интернет

К милому ходила.

 

Помогите нашей Свете –
Заблудилась в Интернете!

Целый день уж там блуждает,

Ведь всего две буквы знает.

 

Делать Коля стенгазету

За компьютер сел с утра.

Но тотчас забыл про это:

Увлекла его игра.

 

Есть компьютер у Кравцова,

Он за ним весь день сидит.

А придёт Антон наш в школу –
И задачку не решит.

 
Диск попортился, ну что ж,

Вот топор, стамеска, нож.

Нет, подайте им Disk Doctor,

Ох, уж эта молодёжь!

Псевдокоды и блок-cхемы, 
мышки, клавы, сайты... ШОК! 
Кто живет по алгоритму, 
В мегабайтах знает толк? 

Информатика в почете, 
педагог - волшебник, маг! 
В тайны языков программных 
Мы готовы сделать шаг)))
Песня «Касперский спасет этот мир»
Я, сижу который час, 

А Интернет завис…

«Вай фай» опять подводит.

Все, до одного

Забыли свой пароль

Ни помнят свой логин

Сума все это сводит….

Я знаю пароль

Я помню ваш логин

Я верю, что Касперский

Спасет этот мир.

Компьютеры везде

У каждого ноутбук

Должна я всем помочь

Но, не хватает рук.

Я, в компьютере сижу,

Работе нет конца

А молодость, проходит.

Кто? скажите кто?

Придумал этот сайт?

Три W татар еду

Ох, как он всех доводит.

Я знаю пароль,

Я знаю свой логин.

Я верю, что Касперский,

Спасет этот мир.

От трудности спасет,

И все покажет вам.

Компьютерная леди

Нам 

         Number One  

                                  It’s me[image: image1.png]





















